Приложение 1
Требования к результатам проекта по внутривузовскому гранту

на тему «Создание средств динамического сопровождения научно-исследовательских и бизнес-проектов»
1. Назначение создаваемого продукта: 
многофункциональное программное средство обеспечения разработки динамического сопровождения научно-технических и бизнес-проектов на стадиях рекламно-информационного продвижения и инновационного процесса.   
2. Вид создаваемого продукта: 

комплекс программных средств, пригодный к использованию в качестве стандартного шаблона для разработки визуального динамического сопровождения научно-технических и бизнес-проектов в различных предметных областях; должен представлять собой набор программных инструментов, позволяющих создавать интерфейсы для работы с графическими устройствами (монитор, видеокарта и др.), настраивать интерфейсы для работы с устройствами ввода-вывода и аудио-интерфейсами. 
3. Технические требования к продукту:
– обеспечивать реализацию процесса разработки 3D моделей сложных объектов с возможностью симуляции сцен поведения отдельных объектов и групп объектов;

– обладать способностью представлять сложный объект, обладающий тяжелым контентом, в виде множества простых объектов с легким контентом; включать в себя «конструктор», основное назначение которого – сборка сложного объекта из множества одиночных объектов (конструктор должен быть представлен в виде отдельного программного приложения с собственным графическим интерфейсом; поддерживать загрузку разных файлов 3D графики и содержать библиотеку стандартных объектов для реализации сцен средней сложности);
–в реальном масштабе времени отображать все элементы сцены;
– обеспечивать возможность проецировать сцены любой сложности и любой глубины вложения; связывать простые объекты до многоуровневых сооружений с высокой степенью связности представляемых сцен; добавлять в стандартную библиотеку объекты собственной разработки; устанавливать связи и взаимодействия между объектами;

– обеспечивать возможность создавать сцены с нуля, а также загружать готовые сцены из внешнего файла; иметь набор шаблонов и заготовок для создания сцен;

– включать демонстрационные материалы, раскрывающие возможности продукта как средства создания визуального сопровождения проектов;

– программный продукт должен поддерживать 
    а) корректную работу с: 
· пакетом средств разработки DirectX 9.0 API и выше;

· форматами графических файлов: 3D Max, Maya, AutoCAD, Revit;
· операционными системами Windows XP, Vista, Windows 7;
· мониторами с разрешением от 800x600 до 1280x1024;
· периферийными устройствами:  клавиатура, мышь, game-pad.
     б) следующие параметры и функции в использовании создаваемых средств динамического сопровождения проектов:

· для презентаций – пакеты  MS Office, Power Point, Adobe Reader;

· форматы изображений, в том числе для вывода на печать – pdf, jpg, jpeg; 
· наличие достаточной информации о технических средствах, необходимых для презентации проекта;
– графический дизайн программы должен быть представлен в виде файлов PSD, с отображением в графической форме всех элементов управления и необходимых дополнительных модулей.
     4.   Требования к результатам использования создаваемого программного продукта:

– возможность создания презентационных материалов по сопровождаемому  проекту на бумажных и электронных носителях: роликов, макетов, моделей, информационно-рекламных раздаточных материалов, объявлений, баннеров, плакатов, каталогов;

– соблюдение фирменного стиля университета с использованием логотипа. слоганов, цветового решения; 

– совместимость с доступными широкому кругу пользователей средствами презентации и воспроизведения визуальных материалов;

- достаточная информативность, краткость, оптимальный темп воспроизведения анимационных и видеоматериалов;

– наличие необходимой контактной информации.

     5. Представление результатов выполнения проекта:

– программный продукт должен быть представлен в виде дистрибутивного пакета, обеспечивающего его инсталляцию, с инструкцией по установке и эксплуатации программного продукта;

– не менее трех комплектов материалов по сопровождению различных по тематике научно-технических и инновационных проектов (демо-версии для проектов архитектурно-строительного профиля, созданные с помощью разработанного программного продукта.).

      6. Защита информации и авторских прав:

– обеспечение аппаратными и программными средствами защиты содержания как программного продукта по данному проекту, так и создаваемых в результате его использования презентационных материалов;    

– регистрация продукта в «Информрегистре».
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